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FOLLETO DE INSTRUCCIONES 


POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION DE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUETÚ 0 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A ADVERTENCIA - Ataques 


+ Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

+ Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

* Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siguientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación 


+ Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


Ah ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


+ Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 
+ Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 
« Sial jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse porvarias horas antes 
de empezar de nuevo. 
+ Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


AA ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugary descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


IRALA RL Este juego de Nintendo no ha sido diseñado 
para utilizarse con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelará la garantía de tu 
producto Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo" o "copias archivadas" no están autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores serán sancionados. 


Car 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manders ike Esas reproducciones lan con la ron dede pile co loor 
número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 
publicaban en español. 


* [LA HISTORIA * 


Un dia, en el pacífico reino de Dream Land, Kirby estaba dando un 
paseo cuando vio su alimento favorito, un tomate rojo y brillante, 
encima de un arbusto. Sin embargo, jun hechicero apareció en 
cuanto intentó tragarse el tomate! 


', gritó el hechicero, 
“¡ese es mi Meta Tomate mágico!” 


¡Pero Kirby se engulló el tomate 
entero! En ese momento, el 
calcetín que llevaba el hechicero 
en su cuello comenzó a brillar... 
¡Y Kirby fue absorbido hacia el 
interior del calcetín! 


Kirby se dio cuenta de que el 
calcetín le había transportado a un 
mundo hecho completamente de tela 
y estambre. Y para su sorpresa, ¡se 
dio cuenta de que su cuerpo también estaba hecho 
de estambre! 


¡Entonces, vio a un niño de estambre huir 
de un monstruo de estambre! Kirby se N 
transformó en un automóvil y 
"Sy salvó al niño del monstruo. 
Su Al parecer, ese extraño 
Meta Tomate le daba 
a Kirby el poder de 
transformarse en 
automóvil y, muchas ‘cosas mas. 
N Tili 


dei 
lduelsu misión era 
volver a coser,los trozos del Reino de las telas, 
lo descosidos por el malvado hechicero Zur-Zir. Al oir 
cabi Š ayudar al príncipe Hilván para destruir a Zur-Zir 
ino} ja lasitelas! 


CÓMO JUGAR 57 


Para jugar este titulo en español, cambia la configuración 
del idioma en las opciones de Wii. 


ACTUALIZACIÓN DELMENÚ DEL SISTEMA 


La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta 
comprobará si tienes el menú de sistema más reciente, y 
sies necesario, mostrará una pantalla de actualización del 
sistema Wii, Oprime "Aceptar" para proceder, Ten en cuenta 


E que la consola Wii necesita la versión más actual del menú 


de la consola para poder reproducir este disco. 


Cuando se actualice el menú de la consola, cualquier modificación (dispositivo o 
programa) no autorizada puede ser detectada, y el contenido no autorizado puede 
ser desactivado o eliminado, lo cual puede causar fallas inmediatas o atrasadas 

en la operación de la consola. Sino se acepta la actualización, este y otros juegos 
futuros pueden resultar inoperables en la consola. Nintendo no puede garantizar 
que los dispositivos o programas no autorizados sigan funcionando con la consola 


| después de que esta o cualquier otra actualización de la consola Wii se lleve a cabo. 
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— 


isco de Kirby's Epic Yarn 


11) Cuando veas la pantalla que se muestra a la 
derecha, löela y oprime @). 


(2) Apunta con el cursor al Canal Disco en el Menú" maps S 
de Wii y oprime 


WS 


© Cuando aparezca la pantalla del canal, apunta a 
“Comenzar” y oprime 


(4) Ajústate la correa de muñeca siguiendo las 

instrucciones y oprime (A) cuando hayas 
terminado. Para jugar, sujeta el control Wi = 
Remote de manera horizontal. 7 


Utica la törkeä damuñaca para ayudar prevenit A 
lesiones a otras personas o daño a los objetos a tu alrededor o al 
de que sueltes accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 
También recuerda lo siguiente: 


+ Asegúrate que todos los jugadores usen la correa de muñeca apropiadamente 
cuando sea su turno. 


+ Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 
* Sécate las manos si te empiezan a sudar. 


+ Dispón de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegúrate 
que el sitio donde juegas está despejado de personas u objetos. 


* Mantente a un mínimo de 3 pies de tu televisor. 
+ Usa la funda del Wii Remote. 


Remote en caso 


La primera vez que juegues debes crear un archivo para guardar tu progreso. Elige 
“Si” para crear un archivo de guardado y avanzar a la pantalla del titulo. Necesitarás 
31 bloques de memoria libre en tu consola Wii para crear un archivo para este juego. 


Elige “Un jugador” o “Dos jugadores” oprimiendo arriba o abajo en (m? y después 
oprime (2) para confirmar la selección. Para jugar en el modo de dos jugadores, 
tendrás que sincronizar otro control Wii Remote. 


Consulta la página 52 para obtener más información sobre el modo cooperativo de 
dos jugadores. 


Para cargar un juego, selecciona el archivo que 
quieras y elige "Si". También puedes copiar y 
borrar archivos en esta pantalla. 


Opciot 


¡Copiar archivo Copia el progreso del archivo seleccionado en otro. 
Elige primero el archivo que quieras copiar y después elige 
_ el archivo de destino. 


 Eliminar archivo Elimina el progreso guardado en los archivos. No podrás 
recuperar los archivos que borres, ¡así que ten cuidado! 


© COMOGUARDAR 
Cuando termines un nivel (pág. 60), consigas telas o muebles (pág. 62 y 63) 
o decores la habitación de Kirby (pág. 62), tu progreso se guardará 
automáticamente. 

Para obtener más información sobre cómo utilizar los datos contenidos en 
archivos de guardado y tarjetas SD desde tu Menú de Wii, consulta el manual 
de operaciones de la consola Wii: Canales y configuración. 


JA 
Wii REMOTE (i apuntar a (a pantalla) 


Cuando decores tu habitaciön (päg. 62) en el edificio de apartamentos de Estambrosio, 
tendrás que apuntar hacia la pantalla con el control Wii Remote. 


AN 
\ Wii REMOTE (30 manera horizontal) | 


El texto en Goð se refiere a las acciones realizadas en los menús y el texto enga las Puntero 

acciones realizadas al controlar a Kirby. Para obtener más información sobre cómo controlar (Elegir, una opción] 
a Kirby, consulta las paginas 53 a 56. 
Mientras ves los videos a lo largo del juego, puedes oprimir ® y seleccionar “Si” para 
avanzar al final del video. Los videos estarán disponibles en la Plaza Parches (pág. 61) 
después de haberlos visto una vez. 


Botón HOME 
D Menu HOME] 
Apunta con el Wii 


CT de control Remote a la television 
[o ¡a/opción del men | Botön 2 para mover el cursor por 


los menús. 


® Boton A 


Botón + z 
Botón B 


(@ MODOCOOPERATIVO 
PARADOS JUGADORES 
Utilizando dos controles Wii Remote, un jugador 
puede controlar a Kirby y otro al principe Hilván. 
Los controles del príncipe Hilván son similares a los 
de Kirby. Sincroniza el control del segundo jugador 
y elige “Dos jugadores” en la pantalla del título o en 
la pantalla de comienzo del nivel (pág. 58). Cuando 
el icono del J2 aparezca, el segundo jugador puede 
oprimir (2) en su control para empezar a jugar en modo cooperativo. 
Algunas transformaciones (pág. 56) hacen que los personajes de ambos 


roer 


EN, Botin i jugadores se controlen de manera distinta. 
Oj" 
pa nrormaciohidelstea} DE IANGELINA AL RESCATE! 
(GERE) Dentro de los niveles, puedes oprimir ® para llamar 


a Angelina. Ella te transportará junto al otro jugador. 
Mientras Angelina te lleve, los enemigos no podrán 

hacerte daño (pag. 59). También puedes oprimir (2) 
para que Angelina vuele más rápido. 


Botón — 


CHE pantalla de selecciónrde area (pag157) 


DEE 


rápidamente para convertirte en un 
automóvil. 


T Oprime dos veces izquierda o derecha 


Oprime la cruz de control " 

en la dirección del túnel. GP at 8 
Te convertirás en un hilo de 
estambre y podrás entrar en 
agujeros estrechos 


Si estás detrás 
dela tela, 
puedes usar las 
puntadas como 
plataforma. 


aplasta a tus enemigos o rompe 


bloques (pág. 55). 


el agua. 


% HABLAR Y AVANZAR POR EL NIVEL 
En la pantalla del área (pág. 57), cuando te acerques a un personaje en la 
Plaza Pliegos (pág, 61) o a una puerta, aparecerá un icono 4. Cuando lo veas, 


oprime arriba en 


Puedes nadar con SP y oprimir (D 
varias veces para moverte más rápido. - 
Mantén oprimido @ para no hundirte. 

También puedes usar el látigo de estambre (pág. 55) 
y enrollar a los enemigos (pág. 56) mientras estás bajo Oprime arriba en D, 


Cuando te transformes. 

en un paracaldas, 

descenderás 

lentamente. Suelta 

p para volver a tu 
aspecto normal. 


para hablar con ese personaje o entrar en esa puerta. 


Usa tu látigo de estambre 
para quitarlos parches y 
tirar de los botones. , 


(W 
< Puedes quitar los parches y tirar de 
Ww = Ataca a un `; 108 botones para encontrar objetos 
fi š emo. i TSS ae 


= Dm Dd 


Lanza tu látigo de estambre 


hacia un enemigo = ax 
oun blogue. $ 
i 
K a Kirby puede deshacer a sus 
enemigos para derrotarios o deshacer 
Tira de un — obst áculos | abrirse 
ond 


Alagarrarte de algunos botones, podrás 
balancearte. Cuando hayas agarrado 
el botón con tu látigo de estar 
oprime izquierda o derecha en! 
balancearte. Puedes saltar más alto de lo 
normal si sueltas el látigo y saltas cuando 
estás on el punto más alto, 


Oprime izquierda o derecha en 
para abrir las cremalleras. 


© DESENREDAR BLOQUES | Bloque de | 
Kirby puede deshacer algunos bloques. | estambre | 


Podrás desenredar los bloques de estambre * 
usando el látigo o lanzándoles una bola de y] T 
También existe otro tipo de bloque, — a 

llamado bloque de mezclilla a que Kirby no puede romper. 


Bloque 
de tela 


estambre. Los bloques de tela se pueden 
deshacer lanzando una bola de estambre. 


E 


CS 


ERES 


Oprime (1) para atacar a log 
enemigos y mantén oprimido 
para enrollarlos. 
Puedes enrollar a un enemigo o un bloque 
y convertirlo en una bola de estambre. 
Algunas cosas explotarán después de enrollarlas sino las lanzas 
rápidamente, y otras seguirán alos enemigos después de lanzaras! 


i 
i Lanza las bolas de estambre 

para dañar a los enemigos 
-o romper bloques. 


Puedes dejar N 
la bola de N 
estambre en el 

suelo y volver 

a recogerla 

con tu látigo. 


; 
i 
i 

| 

i 

: Rš 
jo 
i 

i 

i 


Si quitas un parche transformador, encontraräs un Meta Vortice, Cada tipo de Meta 
Vórtice es diferente y proporcionará a Kirby habilidades distintas. 

Para obtener más información sobre los Meta Vörtices y las transformaciones, 
consulta los controles de menú de pausa (pág. 58). 


jentras explora el Reino de las tela 


‘Al empezar el juego estarás en la pantalla de 
| `— cada área. Desde esta pantalla tendrás acceso a 
los distintos niveles. 


Los niveles marcados con (1) 
no están disponibles todavía. 

Tendrás que encontrar el parche 
de cada nivel (pág. 60) para abrir las puertas. 


@ MAPA COMPLETO 


Oprime (A) en la pantalla del área para ver un mapa que te mostrará los niveles disponibles, 
las medallas (pág. 60) y los tesoros (pág. 59) que hayas obtenido en cada nivel. 


Número 
de gemas 


Información del nivel 


š P: 
W muestra la medalla 

que has conseguido, 

® indica que has 


; Las äreas que no 
encontrado ese tesoro y @ que aún no lo has encontrado. 


estén disponibles 
todavia estarán 
marcadas con (2). 


© COMOCAMBIAR DEÁREA 
Si sales por la parte izquierda o derecha 
de cada área, llegarás a una diferente. 
También puedes oprimir © para 
seleccionar un área y llegar hasta allí 
rápidamente. Elige el área oprimiendo 
izquierda o derecha en Eh y después 
oprime (2) para confirmar. 

No puedes ir a zonas que no hayas desbloqueado todavia. También puedes 
elegir un área seleccionando “Mapa” en el menú de pausa. 


Wie 
Sk 


om EEKE: 


Q COMIENZO DEL NIVEL 


PANTALLADE 


© Campos de flores 


Al entrar en una fase, aparecerá una pantalla 
que muestra la información del nivel. Siya lo has 
completado, verás cuántas gemas conseguiste, 
tu racha (pág. 59), los objetos que has 
encontrado y la medalla obtenida. Cuando hayas 
visto esta información, oprime (2) y elige el número de jugadores. 


Tu objetivo es llevar a Kirby hasta el final de cada nivel (pág. 60). Podrás gastar las 
gemas que obtengas en cualquier nivel en las tiendas de la Plaza Pliegos (pág. 61). 


de gemas con distintos 
valores; 


° @ & 


41 +5 +10 +100 


Contador de 
gemas y racha 


© MENUDEPAUSA 

Oprime @) mientras estés en un nivel o área para pausar el juego y ver el menú 
de pausa. Dependiendo de dónde te encuentres, verás las distintas opciones 
que aparecen aquí. 


Solo aparece en los apartamentos y te permite decorarlos 
(pág. 62). 


Ver las fotos que hayas tomado y enviarlas al tablón de Wii 
„ (pág. 65). 
Volver a la pantalla del título. 


_ Salir del menú de pausa y seguir jugando. 


Empezar el nivel desde el principio. 


* Ver una explicación sobre cómo controlar a Kirby en su 
entorno actual. 


Salir del nivel y volver a la pantalla del área. 


Q CONTADOR DE CEMAS Y RACHA 


Al recoger gemas, tu contador se irá llenando. Al acumularlas, llegarás a ciertas 
marcas de medalla en el contador. Así podrás ver lo cerca que estás de conseguir 
una medalla al final del nivel. Si sigues recogiendo gemas sin recibir daño, tu racha 
aumentará y recibirás gemas de bonificación. 


D> Sas a 


Durante el juego 
cooperativo, verás cuál 
jugador ha contribuido con 
mas gemas dependiendo del 


Contador Medalla (completando 
el nivel con esta 


cantidad de gemas) 


de gemas 
color del contador: rosa (J1) o azul (42). 


© RECIBIR DANO 


Al recibir daño perderás parte de tus gemas y 
tu racha volverá a cero. Tu contador de gemas 
disminuirá de acuerdo con el número de gemas 
que pierdas, Si caes dentro de un agujero, 
Angelina (pág. 52) te llevará a un lugar seguro. 
Al perder gemas, es posible que no tengas 
suficientes para ganar medallas. Si esto ocurre, 
puede que completes la fase sin conseguir la 
'medalla que quieres. Las gemas que dejes caer desaparecerán después de unos 
segundos, ¡pero podrás recoger unas cuantas si te das prisa! 


(0 TESOROS 

Cada nivel contiene tres tesoros, excepto los niveles de los jefes finales. 
Podrás encontrar muebles para decorar los apartamentos (pág. 62) o música 
que puedes escuchar a lo largo del juego. 


Py Para encontrar tesoros... 


ja un parche tesoro.... 


TOCA LA CAMPANA AL FINAL DEL NIVEL 


Haz que Kirby se agarre a la campana de bonificación al final de cada nivel. La rueda 
girará y ganarás gemas de bonificación dependiendo de dónde se detenga. 


Estrellas de bonificación 


Existen tres tipos de 
paneles que pueden 
aparecer en la rueda, 
con dos, treso š 
cinco estrellas. Si : va 
consigues todos los JN 
tipos de estrellas de 
bonificación en cada 
nivel, los tres paneles 
aparecerán. ¡Así tendrás más oportunidades 
de conseguir una mayor bonificación! 


Tipos de bonificación 


2 ostralas 3 ostrolas 5 


Al completar una fase podrás ver los resultados, como el número de gemas y la 
medalla que conseguiste. Oprime (2) para avanzar a la pantalla del área. 


Medalla conseguida 


Existen cuatro tipos de 
medallas que puedes 


COMPLETADOS 


obtener dependiendo 
que tengas cuando 


Aquí encontrarás el 
número de gemas 
conseguidas, tu racha 
más larga y los tesoros 
obtenidos. También verás la 
silueta de los tesoros que no 
hayas encontrado. 


completes cada nivel. 


Tipos de medallas 


00008 


Madera Bronce Pita Oro 


Nämero total de gemas 


‘© PARCHESDEZONA 

Al completar cada fase, ganaräs un parche nuevo. 
Mientras Kirby lo sujeta, oprime () en la pantalla del 
área para abrir un nuevo nivel. Debes usar el parche en 
la misma área donde lo encontraste. 


[Parche de zona 


También puedes ganar un parche de zona de 
bonificación si derrotas a un jefe final consiguiendo 
cierto número de gemas. 


Puedes comprar muebles y telas en las tiendas usando tus gemas. Solo tienes que 
hablar con el dueño de la tienda, usar &} para elegir un objeto y oprimir @ para 
confirmar la selección. Los objetos disponibles en las tiendas cambiarán cada vez 
que hables con el dueño. 


A medida que avances en el juego, conocerás al 
dueño del edificio de apartamentos, Estambrosio, 
quien le dará a Kirby una habitación. Puedes 
decorar la habitación como quieras utilizando 
los muebles y las telas que obtengas, También 
puedes dar a Estambrosio cierto número de 
gemas para que añada otro piso al edificio. 
Consulta las páginas 62-64 para obtener más 
información sobre el Edificio Plegado. 


Puedes ir a la Plaza Parches para ver información 
sobre los personajes del juego o las medallas 
obtenidas en cada nivel, volver a ver los videos 
del juego, escuchar la música que hayas 
encontrado, ¡y mucho más! 


¡EDIFICIO PLECAD 


<Q z 


__\ DECORAR HABITACIONES 


Oprime (2) en la habitación de Kirby y sujeta el Wii Remote como se te indica en 
la pantalla. Apunta con el Wii Remote hacia la pantalla y oprime (2) para ver las 
opciones de decoración. 


Muestra el número de objetos colocados 
y el máximo número de objetos que 
puedes colocar. 


VELO PEN EZ ) 


ü COLOCAR MUEBLES 


Para colocar los muebles, señala con el puntero del Wii Remote hacia [F], elige un 
mueble y colócalo con $: Para mover los muebles, apunta hacia el mueble que 
(a) 


quieres mover, oprime 
para soltarlo. 


para seleccionarlo, llévalo a otro sitio y oprime (A) de nuevo 


Sino has conseguido 
algún mueble, no 
podrás utilizarlo y 
solo verás su silueta. 


GEEST 


Puedes elegir entre 
cuatro tipos: objetos, 
muebles, otros y caja de juguetes. 


Señala a la flecha 
y oprime @) para 
pasarla página. 


Selecciona este 
icono para volver 
ala pantalla de 
las opciones de 


decoración. 
(8) ITAR 


Puedes guitar un mueble que hayas colocado en la habitacién. Elige el objeto que 
quieres quitar y selecciona [ii | 


Wt NS 


Puedes copiar los muebles que hayas colocado en la habitación. Solo tienes que elegir 
apuntar hacia el mueble que quieras copiar y después al lugar adonde quieras copiarlo. 


a TAPIZAR 


Puedes cambiar el estampado y el color de los objetos tapizándolos. Elige el objeto 
para ver la pantalla que aparece abajo. Elige el 
tipo de tela y el estampado que quieres usar y selecciona [2] para confirmar. También 
puedes cambiar la posición y el tamaño de la tela a medida que tapizas el objeto. 


IJUOEEE Ë 
Existe un tota! de seis ¡Mx | SIEN 


tipos de tela. 
{ € 
Algunos muebles tienen dos Elige una tela para verla. Si seleccionas el menú, 


superficies distintas que verás el icono de edición y podrás hacer cambios 
puedes tapizar. al aplicar el estampado. 


& [Es E 


Superficie 1 Superficie 2 Estirar Girar Desplazar 


(19 PAPEL TAPIZ 


Puedes decorar las paredes o el suelo usando las 
telas que hayas conseguido. Elige 
selecciona dónde quieres poner la tela y qué tipo 
de tela quieres usar. 


i E) VOLVER 


mi Saldrás de la opción de decoración. Elige [2] cuando hayas terminado, sujeta el 
m control Wii Remote de manera horizontal y oprime @). 


— HACER NUEVOS AMICOS 


Puedes decorar las habitaciones vacías del 
edificio de apartamentos para que atraigan a 
nuevos inquilinos que se convertirán en tus 
amigos. Las siluetas te indicarán qué muebles 
tienes que colocar en esos lugares. También 
puedes elegir "Asi!" para ver qué aspecto debe 
tener la habitación cuando termines y cuáles 
muebles tienes que encontrar. Si Estambrosio 
añade otro piso al edificio de apartamentos, 
¡habrá más habitaciones disponibles! 


(9 ESCUCHAATUS AMIGOS 
Habla con tus nuevos amigos para saber lo que necesitan. Cada personaje te 

pedirá que hagas cosas distintas y te recompensará si lo ayudas. Después de 
Í hablar con un personaje, puedes aceptar su desafío y elegir el nivel que quieras. 


¡Encuentra cierto 
número de gemas antes 
de que se acabe el 


tiempo! 


Escompiter ; 
® iEncuentra a todos sus 
amigos escondidos en | 


un nivel! 


PANTALLADE DESAFÍO 
En esta pantalla verás lo que debes hacer y cuánto tiempo tienes para hacerlo. 
Sino lo consigues, no completaräs el desafío. 


ES 


Cada personaje te 
propondrá un desafío 
distinto. Por ejemplo, 
Gemita siempre te 
pedirá que recojas 
cierto número de gemas. 


(ALBUM 


Tomar foto” desde el menú de pausa y Tomar 
toma la foto para ver el menú que aparece abajo. Wenen 


Guardarfoto Guarda en el álbum la foto que has tomado. Si tu álbum está lleno, 
elige “Ver álbum” y borra algunas fotos para poder guardar otras. 


Ver álbum 


Salir Vuelvo alla pantalla del área. Las fotos que hayas tomado se perderán 
a menos que las guardes en el álbum. 


fer álbum” en el menú de pausa para ver 
las fotos, borrarlas o enviarlas al tablón de Wi. 
Al elegir una foto, verás el menú que aparece abajo. 


Enviar al Envía la foto al tablón de Wii. Una vez que la foto esté en el tablón 
tablón de Wii, podrás envidrsela a tus amigos. Para obtener más información 
ii sobre el tablón de Wii, consulta la sección del tablón de Wii en el 

manual de operaciones de la consola Wi. 
Eliminarfoto Borra una foto de tu álbum. 
¡así que ten cuidado! 
Borra todas las fotos de tu álbum. Recuerda que no podrás recuperar 
las fotos que borres. ¡Ten cuidado! 
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